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ABSTRAK

Pendidikan ialah satu proses yang dijalankan dengan tujuan penyampaian dan penerimaan ilmu. Proses pendidikan
yang berkesan memainkan peranan penting dalam pembangunan bangsa dan negara. Penggunaan media bantu
mengajar yang berkesan mempunyai peranan dalam mencapai matlamat pendidikan. Sebagai contoh, media grafik
gerakan yang dibawa dalam teknologi pada era ini. Grafik gerakan ialah sejenis grafik yang menggabungkan teks,
grafik, bunyi, animasi, video dan elemen lain untuk melakukan reka bentuk kreatif dan mencipta visual yang menarik
dan dinamik. Grafik gerakan sering digunakan untuk menyampaikan idea, menyampaikan maklumat atau penceritaan
kepada semua murid tanpa mengira latar belakang murid. Perkara ini boleh dilihat dalam pembelajaran abjad bagi
murid-murid pendidikan awal. Abjad merupakan piawaian huruf bertulis yang mewakili bunyi pertuturan tertentu
dalam sesuatu bahasa. Perancangan media grafik gerakan dalam pembelajaran abjad untuk kanak-kanak ini merupakan
sebuah usaha yang bertujuan untuk memberikan pengalaman pembelajaran yang efektif, interaktif dan memudahkan
kanak-kanak ini menerima ilmu.

Kata Kunci: Grafik gerakan, PdP, Abjad, Keperluan khas, Prasekolah

ABSTRACT

Education is a process carried out with the purpose of imparting and receiving knowledge. An effective education
process plays an important role in the development of the nation and the country. Effective use of teaching aids has a
role in achieving educational goals. For example, motion graphics media brought in technology in this era. Motion
graphics is a type of graphics that combines text, graphics, audio, animation, videos and other elements to perform
creative designs and create interesting and dynamic visuals. Motion graphics are often used to convey ideas, convey
information or storytelling to all students regardless of student background. This can be seen in learning the alphabet
for early education students. An alphabet is a standard of written letters that represent certain speech sounds in a
language. The planning of motion graphic media in learning the alphabet for children is an effort that aims to provide
an effective, interactive learning experience, and make it easier for these children to receive knowledge.

Keywords: Motion graphics, PdP, Alphabet, Special needs, Preschool

81



Motion Graphic Approach in Learning the Alphabet for Students with Special Needs Hearing Impairment (MBKP)
in Preschool

PENGENALAN

Perkembangan teknologi yang maju menyebabkan pembelajaran menjadi lebih moden dan boleh dijalankan
secara bebas di mana-mana sahaja. Dewi Surani (2019), menyatakan pada era ini, industri mulai menyentuh
dunia virtual yang berbentuk aktiviti manusia, mesin dan data yang semuanya sudah ada di mana-mana dan
ianya dikenali sebagai Internet of Things (IoT). Dengan anjakan paradigma yang menginginkan pendidikan
ke arah digital, pembangunan teknologi dijadikan sebagai medium pendidikan. Liza Yulianti, Juju Jumadi
dan Leni Natalia (2013) menyatakan media pembelajaran adalah sebuah alat yang berfungsi untuk
menyampaikan maklumat pembelajaran. Salah satu medium tersebut ialah grafik gerakan yang berasaskan
gambar statik yang direka menggunakan teknologi digital sehingga menjadi sesuatu yang bergerak dan
mempunyai unsur tiga dimensi. Ramin Hajianfard dan Muhamad Firdaus Ramli (2023) menyatakan bentuk
dan konsep gerakan yang digunakan bagi menciptakan pemahaman diteliti untuk menunjukkan pendekatan
dan kecenderungan formal dan konseptual. Grafik gerakan selain digunakan dalam bidang pendidikan, ia
juga digunakan dalam permainan, filem, perubatan, perniagaan, pengiklanan dan sukan. Grafik gerakan
digunakan secara meluas kerana kelebihan media mampu mendominasi pembelajaran murid. Ini kerana
grafik gerakan menggabungkan imej, audio dan video yang boleh merangsang otak untuk mendapatkan
perhatian, pemahaman dan ingatan. Pendidikan yang efektif bagi murid berkeperluan khas pendengaran
(MBKP) memerlukan pendekatan yang kreatif dan inovatif. Dalam konteks ini, perancangan media
pembelajaran yang menggunakan grafik gerakan dapat menjadi alternatif yang sesuai dalam mengajar
bahasa isyarat abjad kepada MBKP. Musa, Ramli, Mohd Khairuddin dan Abindinhazir (2019) persekitaran
beban pengajaran merupakan aspek penting yang perlu dititik beratkan dalam gerakan. Penelitian ini
dilakukan adalah untuk merancang dan mengembangkan grafik gerakan sebagai media pembelajaran yang
menarik, mudah difahami dan sesuai dengan keperluan MBKP di prasekolah. Media ini diguna bertujuan
membantu kanak-kanak dalam menguasai dan memahami bahasa isyarat abjad yang merupakan alat
komunikasi yang utama bagi mereka. Dalam konteks ini, grafik gerakan menjadi alat yang efektif untuk
mengajarkan abjad kepada MBKP.

LATAR BELAKANG

Pendidikan ialah satu proses yang dijalankan dengan tujuan penyampaian dan penerimaan ilmu. Setiap
negara perlu memastikan sistem pendidikan benar-benar dapat menjamin pembangunan yang seimbang dari
segi fizikal dan mental (Awang, 2010). Bahasa merupakan medium yang digunakan manusia untuk
berkomunikasi dengan orang lain. Tidak semua orang dapat berkomunikasi dan berinteraksi dengan baik
dalam persekitaran mereka. Perkara ini dapat dilihat pada individu yang secara amnya berkelainan upaya
atau berkeperluan khas pendengaran. Murid Berkeperluan Khas (MBK) kurang upaya pendengaran adalah
murid yang diperakukan oleh pengamal perubatan, ahli optik, ahli audiologi atau ahli psikologi, mengikut
mana-mana yang berkenaan, sama ada dalam perkhidmatan kerajaan atau tidak, sebagai murid yang
mempunyai ketidakupayaan pendengaran (Warta Kerajaan Persekutuan, 2013). Kanak-kanak ini biasanya
menghadapi halangan dalam komunikasi, interaksi sosial, tingkah laku dan emosi yang menyebabkan
kemahiran sosial mereka menjadi perlahan. Abdul Munir Ismail (2012), bagi orang pekak yang tidak dapat
berbahasa lisan, mereka menggunakan bahasa isyarat sebagai alat komunikasi sama ada untuk
menyampaikan fikiran, perasaan dan sebagainya. Keterbatasan komunikasi MBKP merupakan cabaran
terbesar yang mereka hadapi apabila berinteraksi dengan dunia luar. Oleh kerana kefahaman mereka yang
terhad tentang bahasa pertuturan, kanak-kanak ini mengalami kesukaran untuk memahami perbualan
daripada orang lain. Ramli (2023) melihat pembelajaran diserlahkan dengan menekankan kesederhanaan,
interaktiviti dan kebolehsesuaian mengikut keperluan individu murid. Ini menyukarkan mereka untuk
mengikuti sesuatu perbualan atau memahami maklumat yang disampaikan secara lisan. Mereka tidak dapat
membalas isyarat lisan atau mengenal ekspresi muka orang lain dengan baik. Untuk mengatasi batasan
komunikasi ini, adalah penting untuk MBKP memahami bahasa isyarat yang merupakan alat komunikasi
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utama bagi mereka dengan sempurna. Bahasa isyarat boleh juga digunakan oleh golongan yang mempunyai
masalah dalam bertutur, golongan yang tidak boleh mempelajari bahasa melalui pertuturan dan golongan
yang tidak boleh mendengar (Wilbur, 2013). Bahasa isyarat membolehkan mereka berkomunikasi dengan
orang lain, meluahkan fikiran dan perasaan, serta melibatkan diri dalam interaksi sosial dan pembelajaran.
Wright (2010) telah meneroka bagaimana kanak-kanak prasekolah boleh dipengaruhi oleh makna melalui
simbol dan gambaran. Muhamad Firdaus dan Rofidah Musa berpendapat pendidikan seni visual perlu
digabungkan dengan keperluan dan pengajaran yang setara dengan arus praktik oleh guru dan kesediaan
ibu-bapa. Kebolehcapaian pembelajaran yang terhad untuk MBKP di prasekolah menjadi cabaran dalam
mendapatkan pendidikan berkualiti disebabkan akses yang terhad kepada bahan dan kemudahan
pembelajaran yang sesuai dengan keperluan mereka. Menganalisis ciri-ciri keperluan pembelajaran
golongan murid semasa dengan mencadangkan strategi gerakan ke dalam pembangunan adalah sebahagian
penambahbaikan sistem pendidikan oleh Zhang dan Ramli (2023). Oleh itu, bantuan media seperti
penggunaan grafik gerakan dibawa kepada golongan ini. Dalam paparan grafik gerakan, ia bermula dengan
huruf animasi, diikuti dengan imej dan kata nama di sekelilingnya. Konsep pembelajaran disampaikan
dalam bentuk tayangan yang bergerak yang mengandungi unsur pendidikan agar MBKP tidak bosan semasa
belajar.

DEFINISI
Grafik Gerakan

Grafik gerakan ialah sejenis grafik yang menggabungkan teks, grafik, bunyi, animasi, video dan elemen
lain untuk melakukan reka bentuk kreatif dan mencipta visual yang menarik dan dinamik. Grafik gerakan
sering digunakan untuk menyampaikan idea, menyampaikan maklumat, atau penceritaan. la adalah medium
yang popular dalam bidang pengiklanan, pendidikan, hiburan seperti filem dan projek multimedia lain.
Ramli (2022 a) menyatakan hala tuju guru perlu terkesan langsung terhadap cara murid-muird belajar.
Selain itu, perlu bertanggungjawab terhadap kesejahteraan yang pengaruh yang paling besar terhadap
pembangunan dasar pendidikan. Sebagai contoh, grafik gerakan boleh digunakan untuk menerangkan cara
produk berfungsi, menunjukkan data statistik atau mencipta identiti visual untuk sesuatu jenama. Menurut
Lu Geng (2016), beliau mengatakan bahawa visi reka bentuk grafik dalam percetakan tradisional adalah
statik dan dalam media baharu, reka bentuk grafik mempersembahkan prestasi dinamik yang melibatkan
berbilang deria. Penghasilan grafik gerakan ini perlu mengaplikasikan elemen elemen grafik untuk
mendapatkan hasil yang berkualiti seperti elemen tipografi, warna, komposisi dan pergerakan. Tipografi
merujuk kepada penggunaan teks dalam grafik bergerak, manakala warna dan komposisi digunakan untuk
mencipta reka bentuk yang menarik dan seimbang secara visual. Pergerakan adalah elemen yang paling
kritikal dalam grafik gerakan, kerana ia adalah yang membezakannya daripada reka bentuk grafik statik.
Pergerakan elemen boleh dicapai melalui pelbagai teknik, termasuk animasi kerangka utama, pemodelan
3D dan penggubahan. Teknik ini membolehkan pereka bentuk mencipta visual yang kompleks dan dinamik
yang menarik perhatian penonton dan menyampaikan mesej dengan berkesan.

Pembelajaran Abjad

Abjad ialah set piawaian huruf bertulis yang mewakili bunyi pertuturan tertentu dalam sesuatu bahasa.
Pembelajaran abjad ialah proses awal dalam pembelajaran yang memerlukan kanak-kanak memahami dan
mengenal sesuatu huruf. Pengetahuan abjad melibatkan proses mengenal dan menamakan huruf besar dan
huruf kecil, serta mengenal simbol huruf dalam cetakan. Ramli (2022 b) melihat kepada keadaan generasi
muda masa kini yang lebih cenderung kepada aktiviti pengajaran kepada gajet yang bersifat gerakan
elektronik. Prinsip abjad diajar dengan mengasingkan huruf dan bunyi dan murid perlu terlebih dahulu
memahami hubungan antara huruf dan bunyi sebelum menggunakan pengetahuan ini. Pemahaman terhadap

&3



Motion Graphic Approach in Learning the Alphabet for Students with Special Needs Hearing Impairment (MBKP)
in Preschool

turutan abjad adalah bahagian penting dalam proses pembelajaran terutama bagi kanak-kanak di peringkat
awal persekolahan. Terdapat pelbagai cara untuk membantu kanak-kanak menghafal urutan huruf dalam
abjad, seperti menyanyi lagu abjad dan membaca buku abjad. Mengetahui urutan huruf adalah penting
untuk membaca dan menulis, kerana ia menyediakan asas untuk memahami bagaimana perkataan dibentuk
dan dieja. Dengan menguasai urutan abjad, kanak-kanak boleh membina asas yang kukuh untuk
perkembangan bahasa dan literasi masa hadapan.

Rajah 1: ABJAD topik pembelajaran bagi murid prasekolah
(sumber daripada pixabay.com, 2015)

Rajah 1 menunjukkan foto bagi abjad yang menjadi pembelajaran asas bagi kanak-kanak di
peringkat awal persekolahan. Sebelum menguasai mana-mana kemahiran lain, kanak-kanak akan diajar
untuk mengenali dan mengolah abjad ini terlebih dahulu untuk membolehkan mereka mengeja, membaca
dan bertutur. Ramli, Rambeli, Rahmatulah, Mustafa dan Yassin (2021) teknik dalam pendekatan
pendidikan unsur seni dapat meningkatkan kefahaman artistik kepada faktor penerimaan intelek guru-guru
dan murid-murid.

& bimsignbank org/groups/general/alphabets 5] ﬂ'l
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Rajah 2: Bahasa isyarat abjad yang digunakan dalam pembelajaran abjad bagi murid
berkeperluan khas pendengaran di prasekolah
(sumber daripada bimsignbank.org, 2021)
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Rajah 2 adalah foto bagi bahasa isyarat abjad yang digunakan oleh individu berkeperluan khas
pendengaran di Malaysia. Bahasa Isyarat Malaysia (BIM) ini juga menjadi rujukan kepada para pendidik
di Malaysia dalam mengajar dan menyampaikan maklumat kepada golongan berkeperluan khas
pendengaran ini. Ramli (2021) menyatakan perubahan kurikulum dalam penilaian yang menekankan profil,
pencapaian, perkembangan dan penglibatan murid. Pendidik perlulah menggunakan maklumat yang sahih
seperti BIM ini yang telah disahkan oleh Persekutuan Orang Pekak Malaysia (MFD) untuk digunakan.
Grafik bagi bahasa isyarat yang direka perlulah tepat supaya tidak menyampaiakn ajaran yang salah kepada
murid.

PERNYATAAN MASALAH

Bahasa adalah sistem komunikasi yang kompleks dan memiliki banyak fungsi seperti komunikasi, fungsi
sosial dan fungsi kognitif. Tidak semua orang mempunyai kebolehan bertutur dengan baik sejak lahir.
Golongan yang dimaksudkan ialah golongan berkeperluan khas pendengaran dan pertuturan. Ramli (2020
a) antara objektif yang menjadi keperluan adalah untuk menunjukkan konsep identiti budaya tempatan
untuk disesuaikan dengan ruang lapangan pengajaran persekolahan. Kanak-kanak berkeperluan khas
pendengaran ini mempunyai keterbatasan dalam berkomunikasi, interaksi sosial dan tingkah laku. Mereka
bahkan mengalami kelambatan dalam perkembangan bahasa. Jika ini dibiarkan berterusan, kanak-kanak
ini akan mengalami masalah dalam menerima maklumat. Keterbatasan komunikasi kanak-kanak
berkeperluan khas ini menjadi halangan utama untuk berinteraksi dengan dunia luar. Hal ini dikatakan
kerana mereka tidak menguasai kemahiran mengenal huruf dan membaca pada peringkat awal
persekolahan. Kesukaran untuk berkomunikasi dengan masyarakat sekeliling menyebabkan mereka
kehilangan hak untuk sama-sama merasai kenikmatan hidup (Siti Muhibbah, Zetty, 2018). Bagi golongan
ini, mereka memerlukan pengajaran yang berkesan dengan menggunakan media yang menyokong sesi PdP
yang boleh menarik perhatian mereka dan tidak bosan. Dalam masa yang sama, guru mempunyai peranan
penting dalam mempelbagaikan kaedah pengajaran awal seperti pengajaran abjad untuk membolehkan
kanak-kanak ini menguasai abjad. Guru perlu membuat persediaan yang rapi agar proses pengajaran dan
pembelajaran menjadi lebih berkesan. Don Skinner (2010) berpendapat guru perlu menguasai kaedah
pedagogi yang sinonim dengan pengetahuan sedia ada murid, menggunakan bahan bantuan mengajar yang
sistematik dan menarik agar objektik yang dirancang dapat dicapai. Pembelajaran abjad ini penting
disebabkan ianya merupakan asas kepada kemahiran lain seperti mengeja, membaca dan bertutur. Oleh itu,
pendekatan grafik gerakan sebagai bahan bantu mengajar bagi pembelajaran abjad kanak-kanak ini
merupakan alternatif yang baik untuk menggalakkan penglibatan murid prasekolah untuk belajar.
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Rajah 3: Penulis sedang menunjukkan grafik gerakan bahasa isyarat abjad kepada MBKP di prasekolah
(Sumber dari penulis, 2023)
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Rajah 3 merupakan foto penulis sedang menayangkan grafik gerakan pembelajaran abjad kepada
murid di prasekolah. Ramli (2020 b) menyarankan dalam menjana pengetahuan yang mengelirukan tetapi
murid akan mudah menyalin imej visual yang dipaparkan. MBKP diberi peluang untuk mempelajari abjad
dengan bahan bantu mengajar yang baru dan dalam masa yang sama mendapat pengalaman nyata dalam
mempelajari grafik gerakan bahasa isyarat abjad.

Hubungan Grafik Gerakan Terhadap Murid Berkeperluan Khas Pendengaran

Dalam suatu proses pendidikan iaitu mengajar dan belajar, ada dua unsur penting yang perlu diutamakan
iaitu kaedah dan media pengajaran. Kedua unsur ini saling berkaitan, dimana kaedah mengajar akan
dipengaruhi oleh media pengajaran yang digunakan. Ratna Hanin (2018) menyatakan sikap kreatif dan
inovatif perlu ditanam dalam diri setiap guru pendidikan khas. Sebagai contoh, penggunaan media
pembelajaran grafik gerakan. Grafik gerakan dapat digunakan sebagai cara yang efektif untuk
menterjemahkan konsep dan bahasa isyarat melalui gambar bergerak yang menarik dan jelas. Penggunaan
teknologi ini membantu MBKP di prasekolah lebih memahami dan mampu mengolah hasil pembelajaran
dengan cara mereka sendiri. Muhamad Firdaus Ramli, Noor Alhusna Madzlan, Abdul Aziz Zalay Zali dan
Ridzuan Hussin (2020) melihat seni visual telah ditentukan oleh beberapa perkara yang terlibat dengan
parameter seperti psikologi, latar belakang peribadi, aspek sosial dan emosi murid. Media grafik gerakan
berperanan menjadikan pengajaran lebih aktif dan menyeronokkan kerana ia melibatkan hampir semua
sensori manusia. Dengan penggunaan grafik gerakan, kanak-kanak dapat didedahkan kepada pelbagai
media sambil berinteraksi melalui teknologi multimedia dalam pelbagai bentuk seperti animasi, audio dan
video. Hampir semua kanak-kanak suka akan teknologi digital yang melibatkan animasi. (Fortina Verawati,
2022) mengatakan salah satu media yang menarik untuk anak PAUD adalah media animasi, karena sesuai
dengan karakteristik seusia PAUD mereka masih sangat menyukai video yang bergambar kartunis. Menurut
kajian yang telah dilakukan oleh (Ariani, Kadek, & Ujianti, 2021) ia membuktikan bahwa media video
animasi ini sangat sesuai digunakan untuk mendukung pembelajaran dalam meningkatkan kemahiran
mendengar kanak-kanak. Ini menunjukkan penggunaan multimedia dalam kalangan kanak-kanak dapat
menjadikan komunikasi atau interaksi dalam kalangan mereka lebih berkesan sekaligus teknik pengajaran
yang berunsurkan multimedia seperti ini akan lebih menambahkan minat kanak-kanak untuk belajar dan
juga yang paling penting dapat memudahkan kanak-kanak ini memahami setiap perkara yang telah diajar
kepada mereka. Dalam pembelajaran bahasa isyarat abjad yang menggunakan bantuan media grafik
gerakan, beberapa faktor perlu diambil kira seperti karakter animasi yang ramah, gerakan yang jelas,
penggunaan warna yang sesuai dengan situasi, audio sarikata dan penggunaan simbol. Penghasilan grafik
gerakan yang menarik perlu dirancang dengan terperinci untuk mendapatkan hasil yang efektif dan
memenuhi keperluan MBKP.

DAPATAN KAJTAN

Dalam penghasilan grafik gerakan bahasa isyarat untuk MBKP, ada beberapa elemen yang perlu diterapkan
iaitu pemilihan warna yang bertepatan dengan situasi. Ini sangat penting untuk mendapatkan pengalaman
pembelajaran yang berkesan. Ramli dan Musa (2020 a) melihat secebis pengetahuan artistik adalah
kedudukan untuk menunjukkan bagaimana perkembangan berharga berlaku melalui amalan metafora
visual. Penggunaan warna yang betul ini dapat memberikan maklumat kepada MBKP ini dari segi
penegasan amaran, isyarat, penceritaan dan banyak lagi. Selain itu, faktor tipografi yang melibatkan
penggunaan jenis muka taip yang sesuai dan besar untuk membolehkan MBKP membaca. Di samping itu,
faktor ilustrasi. Ilustrasi dalam perancangan grafik gerakan bagi pembelajaran abjad di prasekolah dapat
menjadi alat yang kuat untuk membantu visualisasi gerakan isyarat, menggambarkan konsep dan objek,
membangun ikatan emosional dan meningkatkan penglibatan kanak-kanak ini dalam proses pembelajaran
bahasa isyarat.
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Elemen yang mempengaruhi hasil grafik gerakan:
a. Warna

Pemilihan warna yang bertepatan dengan situasi yang ingin digambarkan adalah penting untuk
memberi pengalaman belajar yang berkesan.

MERAH

Digunakan untuk
menyampaikan maklumat

tentang sesuatu penegasan \
seperti amaran, peraturan, K \
atau perasaan. BAHAYA

Rajah 4: Paparan grafik gerakan yang menerangkan perkataan dari abjad ‘B’
(Sumber dari penulis menggunakan laman sesawang Canva, 2024)

Rajah 4 adalah salah satu paparan grafik gerakan yang menerangkan perkataan yang bermula dari
abjad yang dinyatakan iaitu abjad ‘B’. Dalam paparan grafik gerakan ini juga mengaplikasikan elemen
warna yang bersesuaian dengan kandungan yang ingin disampaikan iaitu maklumat penegasan amaran yang
menggunakan warna merah.

b. Tipografi
Pemilihan jenis fon atau tipografi berperanan dalam menyatakan maklumat dengan lebih jelas dan
bersesuai dengan maklumat yang ingin disampaikan. Berikut merupakan antara jenis fon atau
tipografi yang dipertimbangkan.

BOLA

BOLA . 3

\r)
D

Rajah 5: Paparan grafik terhadap perkataan dari abjad ‘B’
(sumber daripada penulis menggunakan laman sesawang Canva, 2024)

Rajah 5 menerangkan paparan grafik gerakan terhadap perkataan yang dapat dieja menggunakan
abjad ‘B’. Ramli, Musa, Mohd Khairuddin dan Basiron (2020) menyatakan untuk sebahagian besar murid
boleh menghasilkan gaya tersendiri melalui corak karya seni yang dimanipulasi sebaik mungkin. Pada
paparan ini, grafik gerakan mengaplikasikan elemen tipografi yang menarik dan bersesuaian dengan tema
grafik gerakan supaya dapat mencipta pengalaman nyata kepada MBKP ketika belajar.
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c. [llustrasi
Ilustrasi menjadi bantuan visualisasi untuk menggambarkan konsep penyampaian dan sekaligus
menarik perhatian kanak-kanak berkeperluan khas pendengaran. Ilustrasi yang dihasilkan mestilah
mempunyai tema atau konsep yang boleh difahami oleh penonton grafik. Pilihan tema atau konsep
bagi grafik gerakan abjad kepada MBKP ini adalah permainan dan bilik darjah.

Rajah 6: Pilihan pertama ilustrasi bertemakan permainan
(sumber dari penulis menggunakan laman sesawang Canva, 2024)

Rajah 6 di atas adalah pilihan pertama bagi ilustrasi berkonsepkan permainan digital yang terkenal
dalam kalangan kanak-kanak suatu ketika dahulu. Ilustrasi ini dijadikan latar belakang grafik gerakan untuk
menjadikan grafik gerakan lebih menyerlah berbanding dengan latar belakang yang kosong.

Rajah 7: Pilihan ilustrasi kedua bertemakan bilik darjah
(sumber dari penulis menggunakan laman sesawang Canva, 2024)

Rajah 7 adalah ilustrasi kedua yang menjadi pilihan penulis dalam menghasilkan grafik gerakan
iaitu bertemakan bilik darjah. Tema ini dipilih adalah untuk menjadikannya serasi dengan situasi semasa
iaitu MBKP yang belajar abjad di dalam bilik darjah. Ilustrasi yang menarik ini adalah untuk memastikan
MBKEP sentiasa fokus dengan paparan di hadapan kelas.

Proses Penghasilan Grafik Gerakan Bahasa Isyarat Abjad
Proses menyunting grafik gerakan memerlukan perancangan yang jelas terhadap keperluan kanak-kanak

berkeperluan khas. Ramli dan Musa (2020 b) pendefinisian makna yang pelbagai berlaku dengan
melibatkan parameter dalam psikologi, kehidupan sosial dan budaya seni visual. Perkara ini melibatkan
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perancangan jalan cerita untuk menetapkan konsep visual yang akan diterapkan seterusnya diikuti elemen
grafik yang lain untuk memastikan mereka memperoleh isi pembelajaran yang tepat.
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Rajah 9: Proses penghasilan grafik gerakan abjad
(sumber dari penulis menggunakan laman sesawang Canva, 2024)

Rajah 9 menunjukkan satu paparan tangkap layar daripada laman sesawang Canva terhadap proses
penghasilan grafik gerakan bahasa isyarat abjad. Idea grafik gerakan ini direka dan dihasilkan
menggunakan Canva terlebih dahulu sebelum diteruskan ke bahagian penyuntingan untuk menjadikan
grafik abjad itu menjadi gambar yang bergerak. Muhamad Firdaus, Abdul Aziz dan Nurazry (2019) pola
yang telah dimanipulasikan dengan sebaik mungkin oleh pembina mampu mewujudkan penerimaan umum
yang berbeza. Dalam bahagian ini, penulis mengaplikasikan tiga unsur penting pembelajaran abjad iaitu
huruf, perkataan, objek dan bahasa isyarat tangan.

Implikasi Grafik Gerakan Dalam Pembelajaran Abjad

Grafik gerakan dalam pembelajaran mendatangkan pelbagai kebaikan kepada murid bahkan terhadap guru
itu sendiri. Menurut Nur Syafigah dan Nurul Nazirah (2018) penggunaan grafik berkomputer dan
multimedia dalam proses Pdp mampu memberikan potensi serta impak yang besar dalam mengubah
seseorang belajar, cara memperolehi pengetahuan, cara menyesuaikan setiap data dan maklumat. Melalui
rekaan, persepsi dan kognisi penghayat dapat digabungkan untuk memahami tindakan luaran fizikal aspek
sesuatu produk yang disampaikan (Ramli, 2019). Perkara ini dikatakan demikian kerana dalam proses
menghasilkan grafik gerakan, ianya melibatkan proses melakar reka bentuk, papan cerita dan penyuntingan.
Jadi, dalam proses penghasilan tersebut, guru itu sendiri turut memperoleh sesuatu yang baru dan secara
langsung menambahkan pengetahuan. Dalam masa yang sama, menggunakan grafik gerakan yang sesuai
dan direka dengan baik menjadikan murid tidak bosan dan dapat menambah motivasi belajar murid (Enden
Siti, 2019). Media grafik gerakan ini juga mudah untuk bergerak seiring dengan perubahan paradigma
pendidikan dan isi kandungan subjek pembelajaran selaras dengan matlamat pendidikan. Dalam pada masa
yang sama, penggunaan grafik gerakan ini juga dapat menjimatkan masa guru kerana ia dapat dipaparkan
secara berulang-ulang bagi kelas yang berbeza tanpa perlu bergerak ke bengkel atau bilik peralatan lebih
mudah (Zaidatun Tasir & Cecelia Likun, 2005). Usaha menggunakan media grafik gerakan dalam
pembelajaran abjad kepada murid berkeperluan khas pendengaran ini merupakan usaha yang berkesan di
mana murid ini memerlukan penyampaian yang jelas untuk mereka menguasai asas mengenal, membaca
dan bertutur sebelum mereka meneruskan muridan ke tahap sekolah rendah khas.
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KESIMPULAN

Teknologi pendidikan yang ada kini banyak membantu dalam bidang pendidikan sebagai alat bantu
mengajar. Tan Choo Lin (2022) menyatakan bahawa pengajaran yang dilaksanakan haruslah melibatkan
pelbagai teknik agar tidak hanya menghasilkan pengajaran yang mendatar, justeru dengan adanya
penggunaan BBM berbentuk multimedia dalam proses PdPC, dipercayai akan merealisasikan objektif
pendidikan berkualiti untuk semua. Perancangan media grafik gerakan dalam pembelajaran abjad untuk
kanak-kanak ini merupakan sebuah usaha yang bertujuan untuk memberikan pengalaman pembelajaran
yang efektif, interaktif dan memudahkan kanak-kanak ini menerima ilmu. Menurut Naimie, Khairul, Fuad
dan Syaiful (2020) tugas mengajar ini menjadi tanggungjawab bersama dalam membantu OKU kategori
kurang pendengaran agar mereka juga boleh berjaya seperti manusia normal yang lain. Media grafik
gerakan ini dapat dikatakan sebagai media yang baik untuk kanak-kanak berkeperluan khas pendengaran
ini disebabkan ianya merangkumi elemen ilustrasi, warna, tipografi dan lain-lain. Hal ini kerana mereka
tidak dapat mendengar, oleh itu mereka memerlukan sesuatu media yang dapat dilihat dan dinilai dengan
jelas.
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