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ABSTRAK 

 
Kajian ini dijalankan bagi tujuan mencadangkan pembangunan pembinaan kit pembelajaran terhadap pendekatan dan 

pentaksiran menerusi inovasi pembelajaran dan pengajaran (PDP) di peringkat persekolahan. Hal ini bertujuan untuk 

memastikan dalam konteks pendidikan seni visual, pengetahuan mengenai budaya terdiri daripada budaya tradisional 

dan kontemporari dengan menekankan kepada aspek-aspek secara kolektif berkaitan strategi dan kaedah penyampaian, 

bahan bantu mengajar dan pentaksiran bagi meningkatkan penyampaian PdP di tahap pengajaran dan pendidikan. 

Khususnya, ia bertujuan membangunkan pemahaman dan penghargaan pelajar terhadap budaya masyarakat dan 

meningkatkan kesedaran silang budaya mereka melalui pendekatan pembelajaran berdasarkan projek. pendekatan yang 

digunakan adalah konstruktivisme, kontekstual, projek dan PdL Guru boleh menggunakan KIT sebagai bahan pem-

belajaran, rujukan dan aktiviti kumpulan KIT ini menggunakan warna untuk menjelaskan tentang Standard kandungan 

mengetahui hala tuju motivasi & isu atau permasalahan utama yang menggerakkan pemikiran dan reka bentuk semula 

dengan menjelaskan juga bagaimana pengajaran konstruktif dilakukan. Selian itu, pendekatan & keunikan Inovasi 

yang ditekankan dalam hasil dapatan yang dibina. Keterlibatan pelajar dalam mendapatkan pengalaman pembelajaran 

bermakna. impak utama projek ke atas pencapaian pembelajaran pelajar terhadap KIT pembinaan yang dibangunkan. 

 

Kata kunci: kreatif, pemikiran, pembelajaran, pentaksiran, berfikir 

 

 

ABSTRACT 

 
This study aims to propose the development of a learning kit for approach and assessment through learning and teach-

ing innovation (PDP) at the school level. This aims to ensure that in the context of visual arts education, knowledge 

about culture consists of traditional and contemporary culture by emphasizing the collective aspects related to strate-

gies and delivery methods, teaching aids and assessment to improve the delivery of PdP at the teaching and education 

level. In particular, it aims to develop students' understanding and appreciation of community culture and increase 

their cross-cultural awareness through a project-based learning approach. the approach used is constructivism, con-

textual, project and PdL Teachers can use the KIT as a learning material, reference and group activity This KIT uses 

color to explain about the Content Standard knowing the direction of motivation & the main issue/problem that moves 

thinking and redesign by explaining also how constructive teaching is done. In addition, the approach & uniqueness 

of Innovation that is emphasized in the results that are built. The involvement of students in obtaining a meaningful 

learning experience. the main impact of the project on student learning achievement of the construction KIT developed. 
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PENGENALAN  

 
Tanah Pembelajaran berasaskan projek (PBP)Didasari oleh beberpa teori pembelajaran seperti teori pem-

belajaran konstruktivis oleh Piaget ( 1953), Vygotsky (1962) dan Bandura (1977), pembelajaran melalui 

pengalaman oleh Dewey (1938) dan teori constructionisme oleh Papert (1980). Model mental yang dibina 

oleh pelajar sendiri dalam membentuk kefahaman terhadap dunia persekitaran mereka adalah asas kepada 

kaedah PBP ini (Papert (1980). Melalui produk atau artifak yang dihasilkan pada akhir pembelajaran akan 

menyebabkan kesan yang lebih efektif kepada PBP. PBP juga akan menjadi lebih efektif sekiranya diinte-

grasikan dengan teknologi dan digabungkan pula dengan pembelajaran secara koloboratif bersama-sama 

rakan. Menurut Stephanie (2010) pelajar akan lebih bermotivasi dan sentiasa didorong dengan sifat ingin 

tahu apabila belajar mengunakan kaedah PBP yang merupakan sejenis pembelajaran inkuiri yang bersifat 

terbuka. Melalui PBP pelajar terdorong untuk mencari jawapan kepada persoalan mencabar yang melibatkan 

teori dan prinsip dalam sesuatu disiplin ilmu (Thomas 2000). 

 

Cabaran Intelektual dan Pencapaian 

 

Pembelajaran Berasaskan Projek (PBP) ialah proses pembelajaran yang berlaku melalui tugasan besar yang 

boleh dipecah-pecahkan menjadi bahagian-bahagian kecil dengan matlamat akhirnya murid menghasilkan 

sesuatu projek. Melalui PBP diharapkan murid akan memahami matlamat pembelajaranmereka dengan cara 

merancang dan menghasilkan sesuatu produk (dalam konteks pendidikan seni visual ianya dalam bentuk 

karya seni). Proses pembelajaran melalui pendekatan PBP bermula dengan pembinaan konsep berpandu, 

memahami konsep dan prinsip teras tajuk/subjek/isu/tema yang dibincangkan. PBP berjalan seiring dengan 

perkembangan teknologi maklumat. Pengintegrasian ini membuka peluang kepada guru untuk lebih bijak 

menggunakan sumber pendidikan supaya proses pengajaran dan pembelajaran menjadi lebih menarik dan 

berkesan. Dalam konteks dunia pendidikan pada zaman ini yang semakin mencabar PBP dilihat amat sesuai 

diimplimentasikan dalam kurikulum di Malaysia (Balakrishnan et al. 2009). Hasrat kerajaan untuk mem-

bestarikan sekolah-sekolah di Malaysia juga akan tercapai dengan menjadikan PBP sebagai amalan pengaja-

ran dan pembelajaran di bilik darjah selain amalan-amalan lain seperti pembelajaran berasaskan masalah, 

pembelajaran berbantukan komputer dan pembelajaran abad ke 21 (Bahagian Teknologi Pendidikan 2010). 

 

Kreativiti 

 
PBP adalah suatu model instructional yang menggunakan kemahiran spesifik supaya sesuatu produk atau 

artifak yang autentik dapat dihasilkan (Thomas 2000; Grant 2002; Clark 2006; Bell 2010). PBP 

menggunakan pendekatan dinamik supaya masalah dan cabaran dalam dunia sebenar dapat diterokai pelajar. 

(Moursund 1999; Gultekin 2005; Blumenfeld et al. 1991; The George Lucas Foundation 2012). Menurut 

Stephanie (2010), PBP merupakan suatu pendekatan yang boleh meningkatkan kemahiran abad ke-21 pela-

jar, di mana kemahiran ini amat penting untuk melahirkan modal insan yang dilengkapi dengan kemahiran 

Berfikir aras tinggi. 
 

 

PERMASALAHAN KAJIAN  

 
Kajian ini dijalankan oleh sebab ketiadaan satu prosedur khusus dalam pengaplikasian dan pembinaan kit 

pembelajaran. Kit pembelajaran kini yang terhad dan tidak berfokus. Tiada panduan yang sistematik dan 

berpandukan dan tiada pemilihan yang berfokus dalam melahirkan  
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DAPATAN KAJIAN  

 
Berdasarkan hasil kajian, penyeidik ingin berkongsikan beberapa dapatan yang akan diterangkan secara 

ringkas dan padat berkaitan dengan kajian berdasarkan pembinaan kit pembelajaran terhadap pendekatan 

dan pentaksiran menerusi inovasi pembelajaran dan pengajaran (PdP) di sekolah. Hasil cadangan dan dapa-

tan kajian ini dapat dikembangkann dan digunakan secara umum. Penambahbaikan dan penekanan terhadap 

pelajar diberikan penekanan sewajarnya dalam membentuk pemikiran kreatif dan bermutu. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Gambar 1; Contoh Kad Aktiviti Kumpulan 

 
Pendekatan yang digunakan adalah konstruktivisme, Kontekstual, projek dan PdL. guru boleh menggunakan 

KIT sebagai bahan pembelajaran,Rujukan dan aktiviti kumpulan Kit ini menggunakan warna untuk men-

jelaskan tentang Standard kandungan yang dikandung. Hal ini asdalah untuk memudahkan gerak dan proses 

PdP. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar 1; Kandungan KIT 

 

1. Mengidentifikasikan unsur seni dan prinsip rekaan pada alam semula jadi, objek buatan manusiadan 

karya seni. 

2. Menginterpretasikan jenis, ciri dan fungsi unsur seni dan prinsip rekaan pada alam semula jadi,objek 

buatan manusia dan karya seni 

3. Mengaplikasikan pengetahuan dan kefahaman untuk membuat experimentasi serta penerokaan unsur 

seni dan prinsip rekaan pada alam semulajadi, objek buatan manusia dan karya seni melalui 

penggunaan media, proses dan teknik. 

4. Menganalisis dan memanipulasi hasil eksperimentasi melalui penerokaan media, proses dan teknik da-

lam penghasilan karya. 

5. Menzahirkan idea secara kreatif dan inovatif hasil daripada eksperimentasi dan penerokaan unsur seni 

dan prinsip rekaan dalam penghasilan karya. 
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6. Menghasilkan karya dengan menggunakan idea sendiri secara kreatif dan inovatif serta membuat apre-

siasi hasil karya berpandukan Bahasa Seni Visual. 

 

 

Kemahiran Berfikir Aras Tinggi (Kbat) 

 

KBAT ialah keupayaan untuk mengaplikasikan pengetahuan, kemahiran dan nilai dalam membuat penaaku-

lan dan refleksi bagi menyelesaikan masalah, membuat keputusan, berinovasi dan berupaya mencipta 

sesuatu.KBAT merangkumi kemahiran berfikir kritis, kreatif dan menaakul serta strategi berfikir. Kema-

hiranberfikir kritis adalah kebolehan untuk menilai sesuatu idea secara logik dan rasional untuk membu-

atpertimbangan yang wajar dengan menggunakan alasan dan bukti yang munasabah.Kemahiran berfikir 

kreatif adalah kemampuan untuk menghasilkan atau mencipta sesuatu yang baharu dan bernilai dengan 

menggunakan daya imaginasi secara asli serta berfikir tidak mengikut kelaziman. Kemahiran menaakul ada-

lah keupayaan individu membuat pertimbangan dan penilaian secara logik dan rasional. 

 

Strategi berfikir merupakan cara berfikir yang berstruktur dan berfokus untuk menyelesaikan masalah. 

KBAT boleh diaplikasi dalam bilik darjah melalui aktiviti berbentuk menaakul, pembelajaran inkuiri, 

penyelesaian masalah dan projek- challenge kepada murid.Guru dan murid perlu menggunakan alat berfikir 

seperti peta pemikiran dan peta minda serta penyoalan aras tinggi untuk menggalakkan murid berfikir. 

 

Strategi Pengajaran Dan Pembelajaran (PDP) 

 
Dulu PDP 3 jenis: 

1. Berpusat murid FLIPPED CLASSROOM   

2. Berpusat bahan/kandungan  

3. Eklektik (berpusat murid/bahan/guru) yang dirancang perlu memberi penekanan kepada PdP berpusatkan 

murid. 

 

Murid dilibatkan secara aktif dalam PdP yang menyepadukan pemerolehan pengetahuan, penguasaan ke-

mahiran dan penerapan sikap dan nilai murni. Dalam melaksanakan PdP, guru perlu menyusun aturn kema-

hiran yang hendak diajar, memberi latihan yang konsisten dan menilai tahap pencapaian murid melalui 

proses analisis tugasan dengan mengambil langkah-langkah berikut: 

 

I. Mengenal pasti tahap keupayaan murid. 

II. Merancang aktiviti PdP yang sesuai mengikut tahap keupayaan murid. 

III. Menghuraikan secara ringkas aktiviti yang dipilih. 

IV. Menyedia Bahan Bantu Mengajar (BBM) dan Bahan Bantu Belajar (BBB) yang sesuai dengan tahap 

keupayaan murid. 

V. Mencerakinkan aktiviti kepada langkah-langkah yang lebih kecil. 

VI. Membuat pemerhatian dan penilaian terhadap pencapaian murid. 

VII. Membuat penambahbaikan yang sesuai. Bagi meningkatkan minat dan keseronokan belajar,guru boleh 

mempelbagaikan pendekatan pengajaran seperti pembelajaran berasaskan inkuiri,konstruktivisme, 

pembelajaran kontekstual, belajar melalui bermain, pengajaran bertema,pembelajaran pengalamian, 

pendekatan kolaboratif dan pendekatan projek, pendekatan studio 

 

Pembelajaran Berasaskan Inkuiri 

 

Pembelajaran berasaskan inkuiri merupakan pendekatan yang mementingkan pembelajaran melalui pen-

galaman. Inkuiri secara am bermaksud mencari maklumat, menyoal dan menyiasat tentang sesuatu fenom-

ena yang berlaku. Pembelajaran secara inkuiri berlaku apabila konsep dan prinsip utama dikaji dan ditemui 

oleh murid sendiri. Dalam strategi PdP inkuiri, murid menyoal dan mengemukakan pendapat berlandaskan 

hasil penerokaan. Guru boleh bertindak sebagai fasilitator dengan mengemukakan soalan bagi memandu 

murid ke arah inkuiri. Perbincangan boleh dijalankan sebelum, semasa dan selepas menjalankan aktiviti. 
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Inkuiri Terbuka 

 

Inkuiri terbuka dapat dijelmakan melalui sesi perbincangan yang dilakukan secara kolaboratif bagi 

mendapatkan maklumat. Murid menggunakan pengetahuan dengan merekodkan maklumat kepada kompo-

nen tertentu untuk memahami dan membuat perhubungan antara komponen. Dapatan yang diperolehi me-

lalui perbincangan kemudiannya dibahaskan secara lisan oleh murid atau melalui peta pemikiran.  

 

Inkuiri Terbimbing/ Berstruktur 

 

Inkuiri terbimbing atau berstruktur memerlukan murid menjalankan aktiviti melalui eksperimentasi pelbagai 

media dan teknik. Kembara Visual adalah satu contoh inkuiri terbimbing atau berstruktur di mana murid 

membuat penerokaan di luar bilik darjah mengikut prosedur tertentu dengan pemantauan dan bimbingan 

oleh guru. Dapatan hasil penerokaan dan eksperimentasi yang diperolehi oleh murid diterjemahkan melalui 

aktiviti secara kreatif dan inovatif dengan bimbingan guru secara berstruktur. Dalam hal ini, guru bertindak 

sebagai fasilitator. 

 

Inkuiri Pengesahan 

 

Inkuiri pengesahan merujuk kepada dapatan hasil ekperimentasi pelbagai media dan teknik melalui pen-

erokaan pada subjek kajian yang terdapat sama ada pada alam semulajadi atau objek buatan manusia atau 

karya seni yang diperolehi. Secara keseluruhannya, aplikasi strategi pembelajaran inkuiri terbuka, inkuiri 

terbimbing/ berstruktur dan inkuiri pengesahan adalah bertujuan untuk mengembangkan potensi ketiga-tiga 

domain iaitu kognitif, afektif dan psikomotor murid dalam sesi pengajaran dan pembelajaran agar berupaya 

menginovasi idea dan pengetahuan baharu seiring Kemahiran Abad ke-21. 

 

Pendekatan Konstruktivisme 

 

Membolehkan murid belajar sesuatu dengan cara membina sendiri pemahaman yang bermakna kepada diri 

mereka. Antara unsur penting dalam konstruktivisme adalah: 

Guru mengambil kira pengetahuan sedia 

ada murid. 

 

1. Pembelajaran adalah hasil usaha murid sendiri. 

2. Pembelajaran berlaku apabila murid menghubungkan idea asal dengan idea baharu bagi menstruktur 

semula idea mereka. 

3. Murid berpeluang bekerjasama, berkongsi idea dan pengalaman serta membuat refleksi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar 3: 5 Fasa Pendekatan Konstruktivisme 
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Pembelajaran Kontekstual 

 

Pembelajaran Kontekstual adalah pembelajaran yang dikaitkan dengan kehidupan harian murid. Dalam 

melaksanakan pendekatan pembelajaran kontekstual, perkaitan antara ilmu yang diajar dengan kehidupan 

harian dieksplisitkan. Murid tidak hanya belajar secara teori semata-mata, bahkan dapat menghayati kerel-

evanan ilmu yang dipelajari dengan kehidupan harian. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar 2: 4 Fasa Pembelajaran Kontekstual 

 

Pembelajaran Berasaskan Projek 

 

Pembelajaran Berasaskan Projek merupakan proses PdP yang berasaskan inkuiri. Strategi ini memerlukan 

murid untuk memberi tumpuan kepada persoalan atau masalah yang kompleks, menyelesaikan masalah ter-

sebut melalui proses penyiasatan secara bekerjasama dalam suatu tempoh waktu. Projek yang dijalankan 

adalah untuk menyiasat topik atau isu yang dihadapi murid dalam persekitaran sebenar. Semasa menjalan-

kan proses penyiasatan ini, murid dapat mempelajari kandungan, maklumat dan fakta-fakta yang diperlukan 

untuk membuatkesimpulan tentang persoalan atau masalah yang ditimbulkan. Melalui Pembelajaran Be-

rasakan Projek murid dapat mempelajari kemahiran yang dihasratkan dan mengasah kemahiran berfikir 

mereka sendiri. 

 

Belajar Melalui Bermain 

 

Pendekatan Belajar Melalui Bermain ditekankan dalam proses PdP bagi murid khususnya kerana pendeka-

tan ini berupaya menarik minat dan menimbulkan keseronokan ketika belajar.Pendekatan ini menggalakan 

MBK melakukan penerokaan, penemuan dan pembinaan kefahaman berdasarkan pengalaman, dengan rasa 

gembira dan seronok. Pendekatan ini boleh meningkatkan keupayaan kognitif dan meningkatkan rasa ingin 

tahu, penguasaan kemahiran berfikir dan psikomotor, serta kemahiran mengendalikan emosi. 

 

Ciri-ciri Belajar Melalui Bermain (BMB) adalah seperti berikut: 

i. Aktiviti yang menyeronokkan. 

ii. Penerokaan dan interaksi dengan persekitaran. 

iii. Permainan bebas dan terancang. 

iv. Keanjalan masa. 

v. Percubaan idea sendiri. 

vi. Peluang untuk memberikan tumpuan dan perhatian 

 

Pendekatan Bertema 

 
Pendekatan Bertema (PB) digunakan dalam proses PdP murid. Pemilihan topik atau tema mestilah ber-

sesuaian dengan persekitaran murid melibatkan: Penggunaan suatu tajuk umum merentasi bidang pembela-

jaran. Pemilihan tajuk tema berasaskan kesesuaian tahap murid, situasi tertentu atau peristiwa semasa. Sal-
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ing berkaitan dengan pengalaman sedia ada dan pengalaman baru yang diperoleh secara tersusun dan siste-

matik. Peluasan dan pengukuhan pengetahuan dan kemahiran. Pemeringkatan daripada yang mudah kepada 

yang sukar dan umum kepada yang lebih khusus. 

 

Pemilihan tema pula perlu mengambil kira: 

1. Kesesuaian dengan kehidupan murid. 

2. Peluang untuk mengaplikasi kemahiran kepada murid-murid seperti kemahiran asas mendengar, mem-

baca, menulis, mengira, penggunaan komputer dan lain-lain. Kemahiran yang diperoleh daripada tema 

yang diajar dapat membantu murid mendapat kemahiran penyelesaian masalah. 

3. Sumber yang mudah didapati. 

4. Mengikut musim atau peristiwa untuk memberi kesedaran dan pengukuhan serta meningkatkan penge-

tahuan murid. 

 

Pembelajaran Pengalamian /Alam 

 

Pendekatan Pembelajaran Pengalamian merupakan satu kaedah di mana murid diberi peluang melalui situasi 

sebenar semasa aktiviti PdP dijalankan. Pendekatan ini membantu murid meningkatkan keupayaan kendiri 

mereka. 

 

Dalam melaksanakan pendekatan ini, guru berperanan: 

i. Menentukan suasana yang positif untuk proses pembelajaran. 

ii. Menjelaskan peranan murid dalam tugasan. 

iii. Menyediakan sumber untuk proses pembelajaran. 

iv. Melakukan simulasi untuk proses pembelajaran. 

v. Memberi fokus yang sama bagi komponen intelek dan emosi dalam pembelajaran. 

vi. Menyediakan satu persekitaran bagi membolehkan guru dan murid berkongsi perasaan dan pemikiran 

secara bebas. Menempatkan murid dalam situasi atau suasana yang memerlukan kemahiran baru atau 

sokongan dan peneguhan dengan pengalaman lalu. 

vii. Memberi bantuan, bimbingan dan peneguhan dengan mengaitkan pembelajaran yang bahardalam ke-

hidupan sebenar murid seperti sekolah, keluarga dan komuniti. 

 

Pembelajaran Luar Bilik Darjah 

 

Pendekatan ini bertujuan menyediakan ruang dan peluang untuk murid: 

 

Memperoleh pengalaman sebenar.  

1) Meningkatkan kecergasan dan perkembangan fizikal. Bersosialisasi dan berkomunikasi. 

2) Melaksanakan aktiviti yang menggembirakan. 

3) Meneroka dan berinteraksi dengan persekitaran. 

4) Melakukan aktiviti bebas dan aktiviti terancang. 

5) Antara aktiviti di luar bilik darjah termasuk 

I. Lawatan, 

II. Perkhemahan atau 

III. Kem motivasi, 

IV. Perkelahan, 

V. Aktiviti di lapangan, 

VI. Aktiviti masyarakat 

VII. Aktiviti kesukarelawanan 
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Pentaksiran Bilik Darjah 

 

Pentaksiran Bilik Darjah (PBD) merupakan proses mendapatkan maklumat tentang perkembangan murid 

yang dirancang, dilaksana dan dilapor oleh guru yang berkenaan. Proses ini berlaku berterusan bagi mem-

bolehkan guru menentukan tahap penguasaan murid. 

 

PBD boleh dilaksanakan oleh guru secara formatif dan sumatif. Pentaksiran secara formatif dilaksanakan 

seiring dengan proses PdP, manakala pentaksiran secara sumatif dilaksanakan pada akhir sesuatu unit pem-

belajaran, penggal, semester atau tahun. Guru perlulah merancang, membina item atau instrument pen-

taksiran, mentadbir, memeriksa, merekod dan melapor tahap penguasaan yang diajar berdasarkan DSKP. 

Dalam usaha memastikan pentaksiran membantu meningkatkan keupayaan dan penguasaan murid, guru 

haruslah melaksanakan pentaksiran yang mempunyai ciri-ciri berikut: 

 

1. Menggunakan pelbagai kaedah pentaksiran seperti pemerhatian, lisan dan penulisan. 

2. Menggunakan pelbagai strategi pentaksiran yang boleh dilaksanakan oleh guru dan murid. 

3. Mengambil kira pelbagai aras pengetahuan dan kemahiran yang dipelajari. 

4. Membolehkan murid mempamerkan pelbagai keupayaan pembelajaran. 

5. Mentaksir tahap penguasaan murid berdasarkan Standard Pembelajaran dan Standard Prestasi. (gar-

ispanduan) 

6. Mengambil tindakan susulan bagi tujuan pemulihan dan pengukuhan 

 

PBD juga perlu mengambil kira kemajuan berdasarkan pelaksanaan intervensi yang dirancang 

menggunakan RPH. RPI merupakan dokumen yang menjelaskan tahap 5 domain perkembangan murid: 

kognitif, komunikasi, sosio-emosi, tingkah laku, motor kasar dan motor halus(psikomotor). Peningkatan 

kesediaan untuk belajar boleh dikenal pasti dan direkodkan dalam RPI yang mana akan membantu guru 

menentukan strategi dan kaedah PdP bersesuaian dengan potensi individu murid. Tahap penguasaan meru-

pakan satu bentuk pernyataan pencapaian yang menunjukkan perkembangan pembelajaran murid. Terdapat 

enam tahap penguasaan yang menunjukkan aras penguasaan yang disusun secara hierarki. Tahap pen-

guasaan ini mengambil kira pengetahuan, kemahiran dan nilai yang ditetapkan dalam kurikulum. Jadual 

menunjukkan pernyataan tahap penguasaan umum. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar 4: 6 tahap penguasaan umum. 
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Kaedah-kaedah Penguasaan 

a) Forum 

b) Perbincangan 

c) Soal jawab 

d) Kuiz 

e) Debat 

f) Station (3/4 station) 

g) Topi berfikir (6 topi) 

h) Sumbangsaran 

i) Permainan – dam ular 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar 5: 8 Peta Cadangan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar 6:  Hubungkait permikiran yang ditekankan 
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Gambar 7:  Pemikiran 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar 8:  Divergent thinking & Convergent Thinking 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar 8:  Creative process & Cycle 
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Gambar 9:  3 Modes Of Thinking 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Gambar 10:  Game Creative snd The Art Gandwich 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar 11:  Creative Process & Modal Creatives Teacher and Teaching 

 

 



Pembinaan KIT Pembelajaran Terhadap Pendekatan dan Pentaksiran Menerusi Inovasi Pembelajaran dan Pengajaran (Pdp) 

67 

RUMUSAN  

 

Secara keseluruhan, kajian pembinaan KIT pembelajaran terhadap pendekatan dan pentaksiran menerusi 

inovasi pembelajaran dan pengajaran (PDP) amat diperlukan bagi berjalan seiring deng dunia kini. Perkem-

bangan pembesaran dan pertumbahan murid-murid sekolah secara drastik dan laju. Hal ini menyebabkan 

perlu ada satu perubahan dan penambahbaikan dalam system pendidikan dan pengajaran selain memberi 

ruang dan dorongan kepada murid-murid untuk terus menguasai pendidikan. Minat dan tarikan perlu 

disemaikan bagi memastikan murid-murd minat untuk belajar. Apabila adanya langkah dan KIT ini ianya 

mampu memudahkan dan membantu tahap kefahaman kepada murid-murid. Semoga kajian ini menjadi 

salah satu jalan alternatif yang boleh digunapakai dalam PdP dan boleh dikembangkan serta dimurnikan 

kearah yang lebih naik. 
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