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__________________________________________________________________________________________________ 

 

Abstrak 

 

Teknologi e-pembelajaran yang berasaskan atas talian ini merupakan satu alternatif yang amat 

berkesan dalam proses pengajaran dan pembelajaran. Selari dengan perkembangan pesat teknologi 

ict masa kini, e-pembelajaran telah diperluaskan lagi bermula di sekolah-sekolah hingga ke institusi 

pengajian tinggi dan ia merupakan satu perubahan dalam sistem pendidikan masa kini. Projek e-

pembelajaran yang dibangunkan ini adalah menggunakan platform yang diberi nama CIDOS LMS 

yang merupakan satu sistem pengurusan yang menggunakan perisian sumber terbuka MOODLE. 
CIDOS LMS digunakan untuk membangunkan bahan-bahan interaktif e-pembelajaran yang 

merangkumi sumber dan aktiviti pelajar. Sumber yang paling penting adalah menyediakan nota-

nota (Resource and Lesson), dalam bentuk atau format HTML, Microsoft PowerPoint atau 

Microsoft Word. Kuiz dan Tugasan merupakan aktiviti yang menguji kefahaman setiap pelajar dan 

perlu dihantar mengikut masa yang telah ditetapkan. Manakala Chat dan Forum adalah satu aktiviti 

yang membolehkan berlakunya interaksi dua hala antara pelajar dan pensyarah. Pelajar boleh 

melakukan refleksi kendiri berkaitan dengan apa yang telah dipelajari dengan menggunakan aktiviti 

journal. Platform LMS ini telah menyediakan satu pangkalan data yang membolehkan pelajar dan 

pensyarah melihat tahap penglibatan mereka dengan adanya markah, tempoh masa dan kekerapan 

penggunaan hasil daripada aktiviti pelajar dan pensyarah dapat diperolehi. Semoga kajian ini dapat 

mengurangkan beban setiap pensyarah dan dapat membantu pelajar dalam meneruskan proses 
pengajaran dan pembelajaran dengan lebih baik. 

 
Kata kunci: e-pembelajaran, CIDOS LMS, MOODLE, interaktif, kendiri, refleksi. 
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Abstract 

 

This online-based e-learning technology is a very effective alternative in the teaching and learning 

process. In line with the rapid development of ICT technology today, e- learning has been further 

expanded from schools to institutions of higher learning and it is a change in the education system 
today. The e-learning project developed is using a platform called CIDOS LMS which is a 

management system that uses MOODLE open-source software. CIDOS LMS is used to develop 

interactive e-learning materials that include student resources and activities. The most important 

resource is to give notes (Resource and Lesson), in the form or format of HTML, Microsoft 

PowerPoint, or Microsoft Word. Quizzes and Assignments are activities that test the comprehension 

of each student and are submitted according to a set time. Chat and Forum is an activity that allows 

for two-way interaction between students and lecturers. Students can do self-reflection related to 

what they have learned by using journal activities. The LMS platform has provided a database that 

allows students and lecturers to see their level of involvement with the available marks. Period time 

and frequency use of the results of student and lecturer activities can be obtained. Hopefully, this 

study can cut the burden of each lecturer and can help students continue the teaching and learning 

process better. 
 

Keywords: e-learning, CIDOS LMS, MOODLE, interactive, self, reflection. 

 

__________________________________________________________________________________________________  

PENGENALAN 

Perkembangan teknologi yang pesat terutamanya dalam ICT telah menunjukkan betapa pentingnya 

memiliki komputer dan talian internet masa kini. Boleh dikatakan juga ianya adalah salah satu 

instrument yang penting dalam penyelesaian masalah-masalah yang dihadapi oleh sector-sektor 

perniagaan, pentadbiran awam, perindustrian juga pendidikan. Di negara maju seperti Eropah dan 

Amerika Syarikat, penggunaan teknologi komputer dalam bidang pendidikan telah dimulakan 

seawal tahun 60-an lagi. Tidak terkecuali juga dengan Malaysia, negara juga telah lama menikmati 

arus pembangunan dalam bidang Pendidikan dengan menggunakan teknologi canggih ini dengan 

meluas dalam bidang Pendidikan dan merangkumi semua tahap peringkat Pendidikan. 

 

Dalam memenuhi keperluan pendidikan di zaman serba moden ini, sektor pendidikan antara sekor 

yang menghadapi cabaran untuk memastikan teknologi ini dapat digabungkan dengan kurikulum 

pembelajara bagi menghasilkan satu pendekatan pembelajaran yang berkesan. E-pembelajaran atau 

juga dikenali dengan ‘e-learning’ merupakan satu teknologi komputer yang semakin mendapat 

perhatian warga pendidik dan ia merupakan kaedah pembelajaran secara digital dan elektronik. E-

pembelajaran telah lama diperkenalkan oleh para intelektual dalam bidang Pendidikan di dunia dan 

Malaysia dan ia merupakan satu keperluan yang sangat membantu dalam sistem pendidikan kini. 
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SOROTAN LITERATUR 

 

E-pembelajaran membolehkan setiap pelajar mengaksesnya pada bila-bila masa dan di mana juga 

pelajar berada. Dengan ini ia dapat memupuk dan menyemai minat serta sikat positif dikalangan 

pelajar dalam memenuhi keperluan pembelajaran di atas talian. Menurut kajian yang dijalankan 

oleh (Baharuddin Aris et al, 2014), melalui kaedah pembelajaran menggunakan web atau atas talian, 

yang paling penting adalah penglibatan pelajar dalam proses pembelajaran. Bagi menarik minat 

pelajar untuk meneruskan satu-satu sesi pembelajaran, sumber-sumber maklumat yang perlu 

disediakan oleh pensyarah perlulah sesuai dan mampu menarik minat pelajar untuk melihatnya 

(Azwan Ahmad et. al 2005). Sumber utama seperti isi kandungan nota sesuatu kursus yang diajar 

perlulah sentiasa dikemaskini dan boleh disediakan dalam berbagai bentuk seperti Ms Power Point, 

Ms Word, video dan berbagai lagi. 

 

Penggunaan e-pembelajaran dalam proses pengajaran dan pembelajaran kursus matematik adalah 

satu pendekatan baru dan sesuai dengan era teknologi komputer masa kini. Aktiviti-aktiviti yang 

bersesuaian dan bahan bantu mengajar yang menarik dapat membantu merangsang pelajar dalam 

pengajaran dan pembelajaran matematik dan perlulah bersesuaian dengan topik-topik yang tertentu. 

Banyak kajian telah dilaksanakan oleh para penyelidik dan telah mendapati bahawa penggunaan e-

pembelajaran telah merubah banyak cara pemikiran dan kesediaan pelajardan pelajar telah didapati 

lebih bersedia untuk membuat kajian dan mampu berfikir secara kritikal. 

 

CIDOS LMS merupakan satu platform yang dipilih  untuk dibangunkan dengan memilih kursus 

DBM30033 Matematik Kejuruteraan 3 dimana para pelajar bebas dalam mencari maklumat dan 

info secara percuma. Ini merupakan teori konstruktivisme yang mana ia adalah lebih menekankan 

kepada kegiatan atau aktiviti para pelajar. Menurut (Holzer,2018), implikasi yang terhasil dari teori 

konstruktivisme ini dalam pembelajaran adalah pelajar perlu bertanggungjawab ke atas setiap sesi 

pembelajaran masing-masing. 

 

PERNYATAAN MASALAH 

 

Perbezaan gaya pembelajaran para pelajar memerlukan para pendidik memikirkan atau 

menghasilakan pelbagai teori atau pendekatan dalam pembelajaran dan pembelajaran. Salah satu 

pendekatan yang perlu digunakan oleh pendidik adalah e-pembelajaran dimana ia dapat membantu 

pelajar yang mana tumpuan pelajar zaman moden ini lebih kepada grafik dan IT. Namun, peranan 

seorang pendidik atau pensyarah masih sama dimana pensyarah perlu menjadi pembimbing, 

pendorong dan fasilitator dalam proses pembelajaran dan pengajaran atas talian ini. 

 

Pembangunan e-pembelajaran bagi kursus DBM30033 ini perlu bagi membolehkan pelajar yang 

mempunyai masalah kesukaran untuk memahami sesuatu topik,dapat melihat dan mendengar secara 

berulang-ulang dan ini secara tidak langsung dapat memberikan kesan atau ingatan yang lebih baik 

(Clement, 1994). Sehubungan dengan itu, kesukaran para pelajar dalam memahami sesuatu topik 
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telah menimbulkan minat kepada pengkaji untuk membantu pelajar memahami sesuatu topik 

dengan mudah dan mendalam hanya berdasarkan kepada isi kandungan yang menarik, ringkas dan 

terkini. 

 

OBJEKTIF KAJIAN 

 

Objektif bagi kajian yang berasaskan platform CIDOS LMS ini adalah bagi kursus DBM30033 

Matematik Kejuruteraan 3 yang akan merangkumi: 

1. Sumber pengajaran pensyarah 

2. Sumber pembelajaran pelajar 

3. Tugasan (Assignment) dan Latihan (Exercise) 

4. Kuiz (Quiz) 

5. Forum atau Perbualan (Chatting) 

 

KEPENTINGAN KAJIAN 

 

Kepentingan kajian boleh dibahagikan kepada dua fungsi utama iaitu pelajar dan pensyarah. 

 

a. Pelajar 

 

Menurut kajian (Ismail, 2013), proses mengemas kini bahan-bahan yang digunakan dalam e-

pembelajaran perlu dilakukan sepanjang masa untuk memastikan pelajar sentiasa mendapat 

maklumat yang terkini dengan cepat dan tepat. Dalam proses e-pembelajaran ini, setiap pelajar 

boleh mengakses maklumat atau bahan yang sama di serta dunia dan pada bila-bila masa ia 

diperlukan. Terdapat berbagai kemudahan yang terdapat dalam e-pembelajaran, antaranya yang 

selalu digunakan oleh pelajar dan pensyarah adalah chat dan forum. Chat dan forum ini penting 

kerana ia membolehkan pelajar dan pensyarah berinteraksi antara satu sama lain dan pelajar dapat 

berkongsi idea bersama pelajar yang lain. Melalui e-pembelajaran ini juga, pelajar boleh belajar 

mengikut kemampuan dan minat tanpa perlu dipaksa dan mengikut keperluan dan kemahuan 

masing masing (Rozinah, 2000). Kandungan atau bahan-bahan yang terdapat dalam e-pembelajaran 

ini perlulah lebih bersifat interaktif dan sekaligus ia dapat menarik minat pelajar untuk terus 

mendalami kursus-kursus yang dipelajari. 

 

b.    Pensyarah 

 

Di era globalisasi dan teknologi ICT yang pesat ini, peranan seorang pendidik tidaklah terbatas 

membimbing pelajar hanya didalam bilik kuliah sahaja (Kasim et. Al 2010). Warga pendidik perlu 

untuk menambahkan ilmu tentang ICT dan mempersiapkan diri dengan kekangan-kekangan yang 

akan dihadapi dalam menghadapi persekitaran Pendidikan yang serba canggih. Menurut 

(Rozinah,200), pendidik berperanan menjadi seorang pemudahcara bagi pelajar dalam proses e-
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pembelajaran ini. E-pembelajaran ini juga membantu pendidik dalam proses kearah peningkatan 

diri dan juga profesionalisme.  

 

c. Ibu Bapa dan Masyarakat  

 

Berbagai usaha telah dilakukan oleh kerajaan untuk memastikan masyarakat Malaysia adalah celik 

ICT dan mampu bersaing dengan negara-negara yang lebih maju bagi merapatkan lagi jurang digital 

yang ada. Ibu bapa juga mempunyai peluang untuk memantau dan memastikan anak-anak mereka 

dengan adanya e-pembelajaran ini menggunakan platform CIDOS LMS (Moodle v3.5 dan 

sekaligus akan menjadikan mereka lebih prihatin terhadap prestasi pelajaran anak mereka. 

METODOLOGI KAJIAN 

  

Analisis pelajar 

 

Pengguna utama bagi CIDOS LMS DBM30033 Matematik Kejuruteraan 3 ini adalah pensyarah 

yang mengajar kursus tersebut dan pelajar semester 3 dari jabatan kejuruteraan mekanikal.  Semasa 

membangunkan epembelajaran ini, perkara utama yang perlu diambilkira  ialah menganalisis para 

pelajar dengan lebih mendalam dari semua aspek. Antara perkara-perkara yang perlu dianalisis  

ialah sifat-sifat umum pelajar, tahap kecekapan pelajar dan gaya pembelajaran pelajar. 

 

a. Sifat-sifat umum 

Sifat-sifat umum yang perlu diketahui oleh setiap pensyarah ialah umur, bangsa, emosi, masalah 
fizikal atau sosial dan tahap ekonomi setiap pelajar. Bahan pengajaran perlulah sesuai untuk 

digunakan oleh semua pelajar. 

 

b. Tahap kecekapan pelajar 

Tahap kecekapan pelajar perlu dipastikan oleh pensyarah tertutama dari segi pengetahuan terdahulu 

dalam penggunaan teknologi pastinya berbeza. Ini bagi memastikan pelajar dapat menguasai 

konsep dan kemahiran yang selanjutnya dan akan memudahkan pensyarah merancang suasana 

pembelajaran yang berkesan. 

 

c. Gaya pembelajaran pelajar 

Terdapat pelbagai gaya pembelajaran yang boleh digunakan oleh pensyarah dalam proses 

pengajaran dan pembelajaran seperti menggunakan grafik dan animasi, mengunakan muzik, 

pembelajaran secara  liza dan sebagainya. Pemilihan gaya pembelajaran yang sesuai, menarik dan 

tidak membosankan dapat membantu pensyarah dalam mencapai objektif dengan baik dan pelajar 

akan lebih memberi tumpuan dalam sesi pengajaran. 

 
Kaedah dan bahan Pengajaran. 

 

Pensyarah perlu memilih kaedah dan bahan pengajaran yang sesuai dalam membangunkan 

epembelajaran bersesuaian dengan objektif tentang apa yang perlu pelajar kuasai. Dalam proses 
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penyampaian idea dan kemahiran matematik, pensyarah boleh menggunakan beberapa pendekatan 

iaitu kaedah penyampaian secara kuliah, inkuiri, penemuan, projek, koperatif dan sebagainya yang 

sesuai dengan media pengajaran yang dipilih. Medi yang digunakan akan melibatkan penggunaan 

teks, grafik statik, grafik animasi, video, audio dan multimedia komputer.  

  
 

PERBINCANGAN 

 

Pendaftaran Pengguna (login) 

 

Taipkan http://portal.cidos.edu.my pada system dalam talian atau boleh juga melalui website PTSB 

iaitu www.ptsb.edu.my untuk pendaftaran sebagai pengguna. Klik ‘LMS’ dan terus isikan nama 

pengguna dan kata laluan. Klik pada butang ‘login’ seperti Rajah 1. Kemudian paparan pemuka 

sistem adalah seperti Rajah 2.  

 

 

 
 

Rajah 1: Paparan Pendaftaran dan Login 
 

 

http://www.ptsb.edu.my/
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Rajah 2: Paparan Sistem Dashboard 

Pendaftaran Pelajar 

 

Pensyarah perlu klik Participant di sebelah kiri platform dan klik group yang berada pada sebelah 

kanan seperti Rajah 3. Kemudian klik  create group dan tekan butang save changes seperti Rajah 

4 dan masukkan nama group seperti DEM 3A 

 

 
 

Rajah 3: Paparan Mencipta Group 
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Rajah 4: Paparan Membuat Kumpulan Bagi Kursus DBM30033 Matematik Kejuruteraan 

3 

 

Group telah dicipta dan nama setiap pelajar telah dimasukkan ke dalam group mengikut bilangan 

pelajar yang telah mendaftar kursus seperti Rajah 5. 

  
  

 
 

Rajah 5: Paparan Pelajar Berjaya Dipilih Dalam Group  
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Menu Utama LMS 

 

Setelah pelajar Berjaya mendaftarkan diri dan login, menu utama LMS yang boleh dilayari oleh 

pelajar adalah seperti Rajah 6. Pelajar akan diberi pilihan kursus mana yang diambil dan pelajar 

akan memilih kursus tersebut. Setelah memilih kursus DBM 30033 Matematik Kejuruteraan 3, 

paparan  menu utama seperti Rajah 7 akan kelihatan. Dalam menu utama ini dapat dilihat semua 

tajuk dan aktiviti yang disediakan dipaparkan. Menu yang menarik dan padat akan dapat lebih 

menarik minat para pelajar untuk menggunakan platform ini dengan berkesan (Sulaiman et.al, 

2009). Ia dapat diakses oleh pelajar tanpa mengira lokasi dan masa dengan syarat ia memerlukan 

kemudahan internet yang sewajarnya.  

 

 
 

Rajah 6: Paparan Pilihan Kursus Yang Berkenaan 

 

                  
 

Rajah 7: Paparan Menu Utama Kursus DBM30033 Matematik Kejuruteraan 3 
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Kursus DBM30033 ini terbahagi kepada 4 tajuk utama dan setiap topik telah mempunyai aktiviti-

aktiviti yang telah disediakan seperti Rajah 8 dan Rajah 9. Setiap topik telah  diagihkan kepada 

setiap pensyarah yang mengajar untuk menyiapkan bahan pengajaran seperti nota, kuiz, tugasan 

dan sebagainya. Bahan pembelajaran ini telah disusun mengikut Modul DBM 30033 Matematik 

Kejuruteraan 3 dan akan disertai dengan latihan  bagi setiap subtopik yang dipelajari. 

Penyusunan bahan e-pembelajaran  dengan teratur  dan menarik akan dapat memudahkan lagi 

pelajar mencari dan memahami topik-topik yang dipelajari. Selain itu, setiap aktiviti-aktiviti yang 

disediakan sangat interaktif dan mudah untuk digunakan oleh pelajar. 

 

 
 

Rajah 8: Paparan Topik 1 dalam Plaform CIDOS LMS 

 

 
 

Rajah 9: Paparan Aktiviti-aktiviti Pelajar  
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Isi Kandungan 

 

Nota Pengajaran  

 

Setiap pelajar yang ingin mengakses ke platform CIDOS LMS, pelajar perlu memilih kursus yang 

berkaitan dan terus pelajar dapat mengakses semua nota-nota, video, contoh-contoh dan lain-lain 

akan dipaparkan. Pelajar boleh memuat turun setiap nota dan video bagi memudahkan lagi sesi 

pembelajaran dan boleh diulang-ulang untuk meningkatkan lagi kefahaman pelajar tanpa mengira 

masa dan tempat (Lai, 2002). Ini dikuatkan lagi dengan kajian yang dijalankan oleh para penyelidik 

yang menyatakan bahawa teori e-pembelajaran dapat membantu pelajar mengawal proses 

pembelajaran dengan baik kerana e-pembelajaran menyediakan peluang pembelajaran secara 

interaktif, persendirian dan kolaboratif melalui atas talian (Talesra et al. 2003, Karoulis et al, 2004).  

 

Kajian juga telah dijalankan oleh (Dori & Belcher, 2005) yang mendapati bahawa pelajar yang 

menggunakan aplikasi teknologi seperti e-pembelajaran dapat memperolehi kefahaman yang lebih 

dalam sesuatu konsep atau penyelesaian sesuatu masalah jika dibandingkan dengan pelajar yang 

tidek menggunakan e-pembelajaran. Nota-nota yang dimuat naik oleh pensyarah adalah dalam 

bentuk Microsof Power Point dan Microsof Word. Pensyarah bertanggungjawab untuk menyiapkan 

bahan-bahan pembelajaran sebelum semester bermula dan ini adalah perlu bagi memastikan sesi e-

pembelajaran pelajar tidak terganggu. Rajah 10 menunjukkan contoh nota dan contoh soalan yang 

telah diselesaikan.  

 

                 

 
 

Rajah 10: Paparan Nota dan Contoh Penyelesaian. 
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Aktiviti 

 

Aktiviti atau cara pengujian yang terdapat dalam e-pembelajaran bagi kursus DBM30033 

Matematik Kejuruteraan 3 adalah seperti online lesson, quiz, assignment, forum, test, chat dan 

glossary. Aktiviti tersebut telah mengambilkira gabungan elemen-elemen multimedia, sifat-sifat 

interaktif dan butang navigasi yang disediakan amat menepati dan sesuai dengan keperluan 

pelaksanaan proses e-pembelajaran buat masa ini. Menurut (Ismail et.al, 2008), aktiviti-aktiviti 

tersebut perlu bagi menguji kefahaman pelajar dalam proses e-pembelajaran. Rajah 11 

menunjukkan paparan aktiviti yang telah disusun oleh pensyarah berkenaan. Pelajar hanya perlu 

menekan butang yang disediakan dan akan dapat melakukan aktiviti tersebut. 

 

 
 

Rajah 11: Paparan Nota dan Contoh Penyelesaian. 

 

KESIMPULAN  

Dalam era globalisasi, teknologi internet dan komputer mampu untuk meningkatkan tahap 

pembelajaran dan pengajaran dan sekaligus dapat memperkembangkan lagi profesionalisme 

seseorang individu. CIDOS LMS portal merupakan satu proses e-pembelajaran yang yang telah 

dibangunkan untuk membantu semua warga politeknik dalam menyahut seruan kerajaan dan selari 

dengan perkembangan arus pendidikan melalui penggunaan komputer dan ICT dalam proses 

pengajaran dan pembelajaran. Dengan adanya pembinaan portal bagi kursus DBM30033 Matematik 

Kejuruteraan 3 ini, pelajar akan dapat mengakses bahan pembelajaran tidak mengira masa dan 

lokasi. Dengan e-pembelajaran ini juga membolehkan pelajar mengendalikan dan mengatur 

pembelajaran mereka mengikut kemampuan masing-masing. Pensyarah menggunakan ayat atau 

teks biasa yang mudah untuk difahami, saiz dan jenis huruf yang bersesuaian, grafik yang ringkas 

dalam setiap paparan, dengan ini pelajar dapat menggunakannya dengan mudah dan efektif. 
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Seperti yang telah dibincangkan, portal CIDOS LMS ini perlulah bersifat lebih interaktif, dengan 

memasukkan berbagai unsur-unsur grafik atau elemen multimedia yang mampu menarik minat para 

pelajar dan pelajar dapat merasa komputer dapat menggantikan pensyarah. Diharapkan agar sistem 

e-pembelajaran yang melibatkan kursus DBM30033 Matematik Kejuruteraan 3 khususnya ini akan 

terus ditambahbaik dan diperkasakan lagi terutama dari sudut bahan-bahan pembelajaran dan portal 

CIDOS LMS itu sendiri. Walaupun e-pembelajaran bukan merupakan kaedah baru, pihak 

pengurusan perlu sentiasa menambahbaik sistem agar tiada sebarang  gangguan berlaku ketika 

proses pembelajaran dan pengajaran berlaku. Pihak yang berkenan perlulah mengambil kira kesan 

teknologi bukan hanya terhadap proses pembelajaran dan pembelajaran, tapi terhadap latihan 

teknikal juga pedagogi dalam sistem Pendidikan masa kini. 
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